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Courbe de niveau

Petite dépression - Butte

*| Levée de terre - Fossé sec

Talus - Ravin

Falaise franchissable - Rocher
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Dalle rocheuse
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Ruisseau intermittent - Ruiss. franchissable|

Chemin - Sentier

67

Sentier peu visible

Mur - Clgture infranchissable

Objet particulier

Terrain découvert

Terrain découvert avec arbres dispersés

Terrain encombré

Terrain encombré avec arbres dispersés

Végétation basse: course ralentie / difficile
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Arbre isolé - arbre particulier - bosquet

Pénétrabilité de la végétation haute (forét)

4-Parcours Boussole 100 %
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CIRCUIT N°4 - BOUSSOLE

DISTANCE : 0,8 km  DUREE : temps chronométré
NOMBRE DE POSTES : 10 postes numérotés de 61 & 70.

LEGENDE DU CIRGUIT SUR LA CARTE :

D: point de Départ et d’Arrivée

(®: Le centre du cercle donne I'emplacement précis des postes que vous
découvrirez sur le circuit (poteaux, boitiers pinces).

@,—@ : Azimut boussole (ligne directe entre deux postes).

Exemple de circuit sur votre carte

Tous les postes ne figurent pas

sur votre carte. 1
Certains sont a trouver 2 l'aide

de la boussole (5, 6, 10).

Case de contrile
sur la carte au départ

Casa de contrdle
aprés poingonnage

1 |2 1
61 62| [61-

AU DEPART DU GIRCUIT :

- Plan de situation.

62.°

Votre boussole :

Plaguette orange et blanche sur le poteau ou hoitier pince

61

Code identique
o°| . ——alapince

Cade

—

Baitiers pinces

Pince de contrile

PRINGIPE D’UTILISATION :

Du point de départ signalé @, muni de votre carte d’orientation N°4 et de votre
boussole : 1) Vous exécutez les trois temps décrit ci-dessous. 2) Vous prenez |azi-
mut sur votre carte du point de départ au poste 1. 3) Vous vous déplacez vers le
poste 1 en gardant I'aiguille aimantée sur la fleche zébrée. 4) Arrivée au poste 1.
Vous renouvelez la méme opération et ainsi de suite

Posez la boussole sur la
carte de maniére a ce
que son bord joigne le
point de départ au point
a atteindre. La fleche de
marche orientée vers le

Tournez le boitier jus-
qu’a ce que les lignes
du fond du boftier
soient parallele a
celles de la carte. La
fleche N du boitier

Prise de distance

Relevez les degrés azimut "

Rouge - Nord

Méridiens
Lignes du fond
du bailier

point a atteindre dirigée vers le N de |a

carte.

3.Placez la BOUSSOLE horizontale-
ment et devant soi. Pivoter de fagon &
faire coincider la pointe Nord rouge
de IAIGUILLE AIMANTEE vers la
fleche N du boitier. Relevez la téte et
choisir un point de repére en regar-
dant dans la direction de la FLECHE
de MARCHE.




